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การควบคุมการใช้งานเบ้ืองต้นภาคปฏบิัติ 

 

 

 

 

A : พร้อมเร่ิมท ำงำนตำมค ำสัง่ของผู้ใช้ 

B : หน้ำจอแสดงกำรแจ้งเตือน กรณีท่ีเกิดปัญหำ (ในรูปเป็นกำรกดปุ่ ม ฉกุเฉิน ค้ำงไว้ตอนเปิดเคร่ือง เพ่ือเพิม่ควำมปลอดภยั) 

 

 

A B 
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การก าหนดสิทธ์ิการใช้งาน 

 ในการก าหนดสิทธ์ิการใชง้านนั้น จะมีอยู ่5 ระบบดว้ยกนั ดงัน้ี 

1. Operator 

2. Manager 

3. Designer 

4. Machinery 

5. System 

 

กำรเรียกล ำดบัผู้ใช้งำน(User) จะเร่ิมนบัจำก 0 สงัเกตจำกตวัอย่ำงภำพด้ำนบน ในกำรเลือกใช้งำนแตล่ะระดบั 

จะต้องมีมีกำรใส่รหสัทกุครัง้ (แต่ละระดับจะมรีหัสผ่านเป็นเลขผู้ใช้งาน(User) จ านวน 4 ตวั เช่น Operator = 0000 , 

System = 4444) 

ในการเร่ิมตน้การใช ้ผูใ้ชต้อ้งเลือกระดบัผูใ้ชง้าน (User) ปกติ กรณีเปิดเคร่ืองมาระบบจะอยู ่ระดบัที่ 0 
(Operator) หากตอ้งการเปล่ียน สามารถท าตามขึ้นตอนไดด้งัน้ี 

 

1. เลือก 

2. เลือก ระดบั

ผู้ใช้ User 
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เพิม่เติม : จากตวัอยา่งผูใ้ช ้ไดเ้ร่ืองใช ้สิทธ์ิการเขา้ถึงระดบั 5 (4 นบัจาก 0 ) เป็นสิทธ์ิการเขา้ถึงสูงสุด 
และในตวัอยา่งต่อๆไป จะใชสิ้ทธ์ิการเขา้ถึง ระดบั 5 จนกวา่จะมีการแจง้การเปล่ียนแปลงโดยให้ดูเอกสารหนา้
ต่อๆไป 

เหตุผลที่เลือกใชเ้พราะ การเขา้ถึงระดบัสูงสุด ท าใหเ้คร่ืองสามารถท างานไดค้รบทุก ฟังกช์ัน่ และไม่
จ าเป็นตอ้งเรียนรู้การเขา้ถึงสิทธ์ิผูใ้ชร้ะดบัอ่ืนๆ เพราะเป็นเพยีงการลดระดบัการใชง้านฟังกช์ัน่บางอยา่งลง
เท่านั้น 

 
 

3.กรอกรหสั 

ผำ่น 4 หลกั 

5. แสดงระดบัผู้ใช้

(User) ตำมท่ีเลือก 
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การควบคุมการเคล่ือนทีต่่างๆ 
 การเคล่ือนที่โดยใช้ MPG 

 

 

 
 

1. เลือกโหมด 
 Teaching  

2. แสดงช่ือโหมดท่ี
เลือก (Teaching) 

3. เลือก MPG 
ให้ ไฟสีเหลืองตดิ 

4. ปรับควำมเร็ว 
(X100) 

5. ปรับควำมเร็วให้อยู่
ท่ี 50% 

6. สงัเกตท่ีหน้ำจอวำ่
เป็นเลข 50% 
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 เพิม่เติม : ในการเคล่ือนที่แกนแต่ละแกน ควรตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ ไม่มีส่ิงกีดขวางใดๆวางอยูใ่น
ทางเดินของแกน ไม่เช่นนั้นอาจท าใหแ้กนไดรั้บความเสียหายได ้  
 ผูใ้ชใ้หม่ ควรปฏิบติัตามค าแนะน าจากตวัอยา่งดา้นบนอยา่งเคร่งครัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. เลือกแกนใดแกนหนึ่งท่ี
ต้องกำรเคล่ือนย้ำย (ไฟสี
เหลืองกระพริบ) 

8. หมนุ MPG ซ้ำย – ขวำ 
อย่ำงช้ำๆ และสงัเกตกำร
เคล่ือนท่ีของแกน 

9. ทดลองเลือกกำรเคล่ือนท่ี
แบบตำ่งๆ พร้อมสงัเกตกำร
เคล่ือนท่ีของแกน 

10. ทดสอบปรับควำมเร็ว
กำรเคล่ือนท่ี 
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การเคล่ือนที่โดยใช้ JOG 
 ในการเคล่ือนที่แบบ JOG จะใชว้ธีิการเดียวกบัการเคล่ือนที่แบบ MPG เพยีงแต่มีขอ้ที่แตกต่างกนั
เล็กนอ้ยดงัน้ี 

 

 
 

ในการปรับความเร็วการเคล่ือนที่ หรือวธีิการอ่ืนๆ ใหดู้จาก การเคล่ือนที่โดยใช ้MPG 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ยกเลกิกำรเลือก MPG โดย
ให้ไฟสีเหลืองดบัไป 

เลือกแกนท่ีต้องกำร
ให้เคล่ือนท่ีได้เลย 
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การกลบั Homing หรือ Origin 
1.  เขา้ถึงสิทธ์ิผูใ้ชง้าน ใหสู้งกวา่ Operator 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.  เลือก Power On 
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3.  เลือกเป็นโหมด TEACH และกดที่ To Cail Pos คา้งไว ้พร้อมสงัเกตุการเคล่ือนที่ของแกน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2 
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การสร้งไฟล์และการใช้งาน Teaching Mode  
 ใหผู้ใ้ชง้านเลือกเขา้สู ้โหมด JOG หรือ MPG หลงัจากนั้นใหป้ฏิบติัตามดงัน้ี 
 

 
 

 
 
 

1. เลือก Proc 

แสดงช่ือไฟล์ท่ีได้สร้ำงไว้ 
ช่ือไฟล์ปัจจบุนัท่ีใช้งำน 

2. เลือกสร้ำงไฟล์ใหม่ 
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3. ตัง้ช่ือไฟล์ 

4. เลือก OK 

6. เลือก Create 

5. แสดงช่ือไฟล์ท่ีจะสร้ำง 
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8. เลือก Record 7. แสดงช่ือไฟล์
ท่ีจะ Teaching 

X1 X2 

ภำพแสดงตวัอย่ำงท่ีจะตดัแบบเส้นตรง 

9. เล่ือนแกนมำยงัจดุท่ีต้องกำรตดั
(X1) โดยใช้ JOG หรือ MPG  
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10. เลือก Line เพ่ือ 
ก ำหนดจดุท่ีจะตดัจดุ
แรก 

11. จะปรำกฎบลอ็คขึน้มำ 
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X1 X2 

12. เล่ือนแกนมำยงัจดุท่ีต้องกำรตดั
จดุตอ่มำ (X2) โดยใช้ JOG หรือ MPG 
 เม่ือได้ต ำแหน่งท่ีต้องกำรแล้วให้ท ำ
ตำมขัน้ตอนท่ี 10 

ภำพแสดงตวัอย่ำงท่ีจะตดัแบบเส้นตรง 

13. จะปรำกฎบลอ็คขึน้มำ
เพิม่อีก 1 บลอ็ค 

14. เลือก Save 
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หากทดสอบเสร็จแลว้ การเคล่ือนที่ของแกนไม่มีปัญหาใดๆ ผูใ้ชง้านสามารถปิดฟังกช์ัน่ MPG (ขอ้ที่ 
15) ออกได ้และกด Start (ขอ้ที่ 18 ) เคร่ืองจะท างานอตัโนมตั ิ

 
 

15. เลือก MPG ให้ไฟสีเหลือง
ตดิเพ่ือปอ้งกนักำรท ำงำน
อตัโนมตั ิ(ส ำคญั) 

16. เลือกกำรท ำงำนแบบ
อตัโนมตั ิ

17. แสดงสถำนะควำมพร้อม 

18. กดปุ่ ม Start 

19. หมนุ MPG พร้อมสงัเกต
กำรเคลือนท่ีวำ่ไปยงัจดุท่ีเรำ
ก ำหนดไว้หรือไหม (X1, X2) 

สำมำรถ เพิม่ – ลด ควำมเร็ว
ลงในระหว่ำงกำรท ำงำนได้/ 
หยดุ/ ยกเลกิ/ เร่ิมท ำงำนใหม่
ได้ 
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การใช้งานค าส่ังต่างๆในโหมด Teaching 
การใช้ Line, Mid, 3DCurve  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

จดุท่ี 1 Line 

จดุท่ี 2 Mid 

จดุท่ี 3  3DCurve 

1. เลือกช่อง 3DCurve 

2. เลือก เพ่ือใสข่นำด Angle 
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ทดลองสัง่ท  างาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ใสค่ำ่ Angle 

2. เลือก OK 

3. เลือก OK 
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การใช้ BlockOP 
 ประโยชน์ของการใช ้BlockOP คือ สามารถท าใหผู้ใ้ชก้ารแกไ้ขโปรแกรมไดท้ีละหลายๆบรรทดั โดย
ในตวัอยา่งน้ีจะ ใช ้BlockOP เพือ่แกไ้ขความเร็วในการตดัช้ินงาน 
 

 
 
 

 
 
 
 

1. เลือก 

2. เลือก Begin Row [บรรทดั
แรกท่ีต้องกำรแก้] 
     เลือก End Row [บรรทดั
สดุท้ำยท่ีต้องกำรแก้] 

3. เลือก Cg PathSpeed 
[ควำมเร็วในตอนตดั] 
 

4. ก ำหนดควำมเร็วในกำร
ตดั [mm/นำที] กด OK 
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5. เลือก Yes เพ่ือยืนยนั
กำรเปล่ียนแปลง 
 

6. เลือก ให้เป็น Simple 
 

7. สงัเกตควำมเร็วท่ีเปล่ียนไป 
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การใช้ Delay 
 ประโยชน์คือ ช่วยใหเ้คร่ืองหยดุ ชัว่ขณะ ตามที่ผูใ้ชต้อ้งการโดยระยะเวลาในการหยดุท างานนั้นผูใ้ช้
สามารถก าหนดเองได ้มีหน่วยเป็น ms (1000ms = 1 วนิาที) 

 
 

 

 

 

 

1. เลือก BasicCmd 

2. เลือก Delay 

3. เลือก 



20 
 

 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

4. ใสเ่วลำ (ms) กด ok 

5. เลือก OK 
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6. แสดงค ำสัง่ 
Delay 

7. Up/Dn เพ่ือเล่ือน
ค ำสัง่ขึน้/ลง 
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การใช้ Jump 
 ประโยชน์ของการใชง้านคือ เม่ือโปรแกรมท างานมาถึงบรรทดัที่มีค  าสัง่ Jump แลว้ โปรแกรมจะ
กระโดดไปท างานบรรทดัที่ผูใ้ชก้  าหนด 
 

 
 

 
 

  

 

1.  เลือก BasicCmd 
2.  เลือก Jump 

3.  เลือก บรรทดัท่ี
ต้องกำรให้ท ำงำนซ ำ้ 

4.  จ ำนวณครัง้ท่ีท ำซ ำ้ 
[ใส ่0 จะเป็นกำรวน Loop] 

บรรทดัของโปรแกรม 

5.  เลือก OK 
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จากตวัอยา่ง : เม่ือโปรแกรมท างานมาถึงบรรทดัที่ 3 (ค  าสัง่ Jump) โปรแกรมจะกลบัไปท าบรรทดัที่ 1 ใหม่(Row 

ID/Num) ลงมาเร่ือยๆจนถึงค าสัง่ Jumpอีกที ก็จะวนกลบัไปท าบรรทดัที่ 1 จ  านวณ 5 คร้ัง (Repeat Times) เม่ือ

ครบ แลว้ โปรแกรมจะไม่ท างานค าสัง่ Jump โดยจะขา้มไปท าบรรทดัต่อไปแทน 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. แสดงค ำสัง่ Jump 

7. ใช้ Up/Dn เล่ือน
บรรทดั ขึน้/ลง 

Row ID/Num [บรรทดัท่ี
ต้องกำรให้ลท ำงำน] 

RepeatTimes [จ ำนวณ
ครัง้ท่ีท ำงำน] 
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การใช้ MDI 
 ประโยชน์ของการใชง้านคือสามารถป้อนค าสัง่เพือ่ใหแ้กนเล่ือนไปยงัต าแหน่งที่ตอ้งการ 
 

 

 

 

1. เลือก Pos 

2. เลือก GetCur 
เพ่ือให้แสดงต ำแหน่งของ
แกนปัจจบุนั 

3. แสดงต ำแหน่ง แกน
ปัจจบุนั 
J1 = X 
J2 = Y 
J3 = Z 
J4 = A 
J5 = B 

4. เลือกแกนท่ีต้องกำร
พร้อมระบตุ ำแหน่ง 

5. เลือก GoTo (สงัเกต
กำรเล่ือนของแกน) 


